"btn_chiudi" = "Chiudi";
"btn_indietro" = "Indietro";
"btn_prosegui" = "Prosegui";

"p1_txt1" = "Spot The Spy è un gioco di società da giocare assieme ad amici e parenti, ovunque vogliate.

Durante una partita a Spot The Spy tutti i giocatori si ritroveranno in un Luogo.
Tutti tranne le Spie, ignare dello scenario in cui si sta svolgendo la partita.

L'obiettivo delle Spie sarà di scoprire il Luogo.
Il compito degli altri giocatori sarà di scovare le Spie in mezzo a loro.";

"p1_txt2" = "Prima di iniziare ogni partita i giocatori possono consultare l'elenco completo dei Luoghi Segreti presenti nel gioco.
Questo servirà alle future Spie, per avere a mente i possibili scenari da indovinare.";

"p1_txt3" = "Ogni giocatore, a turno, si passerà il cellulare e scoprirà lo scenario della partita e il proprio ruolo.
Chi avrà invece il ruolo di Spia non conoscerà il luogo e dovrà indovinarlo entro la fine del tempo.";

"p1_tit1" = "Prima di iniziare la partita";

"p1_tit2" = "Inizio partita";

"p2_txt1" = "Un giocatore a vostra scelta inizierà facendo una domanda a un altro giocatore.
Questa domanda dovrà essere pertinente allo scenario della partita in corso, e servirà a capire se il giocatore interrogato è a conoscenza del Luogo, oppure se è la Spia, ignara di tutto.
La domanda sarà una sola e si potrà rispondere come si vuole.

Chi ha riposto ha ora diritto a fare la successiva domanda, ma mai alla persona da cui è stato appena intervistato.

La partita prosegue con questa catena di domande e risposte a vicenda tra tutti i giocatori.
L’ordine delle domande è libero e viene deciso dai giocatori sulla base di ciò che sentono e dei sospetti che hanno.";

"p2_txt2" = "Porre le domande giuste è più importante che dare le risposte giuste. Si può scovare la Spia sia dalle une che dalle altre. La vera abilità dei giocatori sta nel porre una domanda che già di per sé faccia capire a tutti gli altri che quella domanda è giusta per il luogo, che chi la pone è un buono.";

"p2_tit1" = "Domande e risposte";

"p2_tit2" = "Suggerimenti per domande e risposte";



"p3_txt1" = "Durante la partita, ogni giocatore può interrompere il gioco e proporre una votazione su una possibile Spia.
Se si raggiunge l'unanimità, l'accusato è obbligato a svelare la sua identità:
- se era effettivamente la Spia, vincono gli altri giocatori;
- se invece non era lui la Spia, vince la Spia.

Se vi sono più Spie nella partita, la votazione proposta deve includere tutte le Spie presenti, e non una per volta. I giocatori accusati si asterranno dalla votazione:
- se tutti gli accusati erano effettivamente le Spie, vincono gli altri giocatori;
- altrimenti, vincono le Spie.

In ogni momento della partita, prima dello scadere del tempo, la Spia si può rivelare, può consultare l'elenco completo dei Luoghi, e può cercare di indovinare dove si trovano gli altri:
- se la Spia ha indovinato, vince;
- altrimenti, vincono gli altri giocatori.

Se vi sono più Spie nella partita, non appena una Spia si rivela anche le altre Spie dovranno fare lo stesso e ognuna di queste potrà provare a indovinare uno scenario diverso. Se almeno uno di questi è corretto, le Spie vincono. Altrimenti vincono gli altri giocatori.";

"p3_tit1" = "Fine della partita";


"p4_tit1" = "Tempo scaduto";

"p4_txt1" = "Allo scadere del tempo i giocatori potranno fare un ultimo giro di consultazioni per verificare se c'è l'unanimità nell'accusare una Spia.
Se tutti concordano, l'accusato rivela la sua identità:
- se era effettivamente la Spia, vincono gli altri giocatori;
- se invece non era lui la Spia, vince la Spia.

Se nella partita sono presenti più Spie, bisogna accusarle tutte insiemen nella stessa votazione. I giocatoria accusati si asterranno dal voto.
Se tutti i sospettati sono effettivamente le Spie, vincono gli altri giocatori.
Altrimenti vincono le Spie.

Nel caso non si ottenga l’unanimità per nessun giocatore e nessuno verrà quindi accusato, le Spie vincono!

Se vi sono più Spie nella partita, ogni Spia deve essere scovata e accusata, seguendo i precedenti passaggi allo scadere del tempo:
- se ogni Spia è stata svelata, gli altri giocatori vincono;
- se anche solo una Spia è rimasta in incognito, le Spie vincono!";




[bookmark: _GoBack]
"p5_tit1" = "I Ruoli";

"p5_txt1" = "Ogni giocatore, che non sia la Spia, ha anche un ruolo che interpreta nel luogo segreto.
Le risposte che daranno i giocatori dovranno tenere conto di questo ruolo.

Se ad esempio la partita si sta svolgendo su una “Scena del Crimine” e vi fanno la domanda
“Ti diverti in questo luogo?”
se come ruolo vi è stato assegnato “Cadavere” potreste rispondere
“Da morire!”.
Chi invece ha il ruolo del “Testimone” dirà magari
“Ah io non dico niente, non so niente, non ho visto niente”.

Ovviamente bisogna sempre stare attenti a non dare troppe informazioni riguardanti il luogo segreto, altrimenti si agevolerebbe troppo la Spia.";
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